Google Sin Aplicaciones Para
Usar Los Dispositivos
Sincronizados
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Anterioremente Google, ha anunciado los proyectos con los
cuales pretende dar un impulso al uso de la tecnologia en
distintos sectores. Entre estos proyectos «sociales»
encontramos el proyecto FASTER, como también el proyecto en el
que analizaran una cantidad de voluntarios para dar respuesta
a clertas enfermedades en su_proyecto de salud, ademas del
proyecto tecnoldgico en el cual crearon un grupo especializado
para mejorar la seguridad de la web.

Ahora es el turno para el Proyecto «Physical Web«, el nuevo
proyecto del gigante de las busquedas, que tiene como objetivo
unir los dispositivos sincronizados a Internet usando las
direcciones URL en lugar de las aplicaciones modviles.

Cuando se trata de dispositivos conectados a Internet, con
demasiada frecuencia existen una aplicacidén para usarlo. Pero
Google tiene un plan que permitiria a la gente interactuar con
los dispositivos «inteligentes», desde autos hasta las
maquinas expendedoras de juguetes, sin tener la necesidad de
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descargar una aplicacion especifica.

El objetivo de Physical Web, es crear un estandar comin que
comunique los dispositivos habilitados para la Web, mediante
el uso de direcciones URL en lugar de las comunes aplicaciones
méviles.

Asi Funcionara

Cada dispositivo — Google usa los paraderos de autobls y las
maquinas expendedoras como ejemplo — se le asigna su propia
URL. Esa URL sera visible a todo a su alrededor y se mostrara
en un teléfono cercano o tablet. La gente puede interactuar
con los objetos a través de su dispositivo movil usando la Web
abierta, en lugar de tener que descargar una aplicacién para
cada dispositivo, en otras palabras, no sera necesario
descargar una aplicacion para los paraderos de autobls y otra
aplicacién para las maquinas expendedoras.

«El ndmero de dispositivos inteligentes esta en un réapido
crecimiento, y la suposicidén de que cada nuevo dispositivo
necesitarda su propia aplicacion simplemente no es algo
realista», escribid Google en un blog. «Necesitamos un sistema
que permite a cualquier persona interactuar con cualquier
dispositivo en cualquier momento.»

Varias de las mayores compafiias tecnolégicas del mundo estan
haciendo apuestas sobre el nuevo paradigma sobre el «Internet
de las cosas«, en referencia a los dispositivos que se
comunican en la Web. Google anuncié en enero la adquisicidn
del Nest, el fabricante de dispositivos inteligentes para el
hogar, por $ 3,2 mil millones. Samsung en agosto, dijo que
comprara SmartThings, una plataforma abierta para dispositivos
inteligentes para el hogar. Apple también entrdé en este
mercado cuando introdujo HomeKit para su sistema operativo
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movil i0S 8, que permite a las personas controlar varios
dispositivos desde un iPhone o iPad.

Utilizando el enfoque de Physical Web, Google dijo que 1los
nuevos «Casos pequenhos» se hacen posibles, como una parada de
autobls que le indica cuando el préoximo autobuUs esta
Lllegando. Al igual que el sistema operativo mévil de Google,
Android, Physical Web es un proyecto de cédigo abierto, con la
esperanza de que otros fabricantes de dispositivos adopten el
nuevo estandar.

Finalmente

E1l objetivo es que el estandar se desarrollara en los sistemas
operativos como Android o i0S de Apple, escribidé Scott Jenson,
una interaccion y experiencia de usuario disefiado por Google.
Pero por ahora, el proyecto Physical Web tiene una aplicacién
para Android y una aplicacién para i0S en el camino.
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