Como Crear Un Plan De Pruebas
Para El Desarrollo Front-End

Después de algunas largas horas de lo que puede haber [
parecido ser una serie interminable de maquetas,
codificacién, mlsica y bebida energética; finalmente habras
terminado ese importante proyecto web. Sin duda el resultado
ha de ser visualmente bueno. Aunque el cliente y tu estén
satisfechos, sabes que queda por realizar el paso definitivo,
la prueba de funcionamiento.

Este trabajo puede llegar a ser largo y agotador, ya que
tienes que probar todas las paginas de tu desarrollo web,
ademas de esto, estas obligado a probarla en diferentes
navegadores, dispositivos y por supuesto tamanos. Si no tienes
idea de como realizar todo esto en poco tiempo y sin tanto
esfuerzo, te mostraremos como puedes armar un plan para
realizar pruebas para el desarrollo web, y asi puedas entregar
resultados de calidad siempre a tus clientes.
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LPoOr que
planificar?

Tener un plan te ayudard a conocer los dispositivos,
navegadores y sistemas que se supondria deberia cubrir tu
proyecto. Esto te ayudard a reducir tiempo, dinero y esfuerzo.
Tener un plan te asegura brindar un trabajo de calidad,
tambien puedes ahorrarte una cantidad de trabajo extra por
aquellos errores que podrian salir durante el camino.
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Herramientas!

Las herramientas son y seguiran siendo una parte fundamental
en todo desarrollo. Contar con las herramientas necesarias
para el desarrollo front-end, permite tener un mayor control
durante el desarrollo.

Gestidon de proyectos

Existen diferentes plataformas de colaboracidn para

desarrolladores. En ellas podran intervenir un grupo de
desarrolladores para que puedan finalizar el proyecto en poco
tiempo.

Depuracion

Mas alld de lo que vemos, existen algunos problemas que se
presentan al momento de ejecutarse en el dispositivo, para
esto es bastante Gtil usar las herramientas de desarrolladores
de los navegadores web. Con ellas podemos conocer algunos
errores que se pueden presentar, y no podemos conocer a simple
vista.

Pruebas entre navegadores

Necesitaras una herramienta para conocer como funciona tu
Front-End desarrollado en diferentes dispositivos. Puedes usar
BrowserStack, pero también se puede utilizar SaucelLabs, entre
otras grandes herramientas. Te invitamos a leer nuestro
articulo donde hablamos sobre como probar un desarrollo web en
diferentes pantallas.
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Prueba Exhaustiva

Si tu desarrollo Front-End es de gran escala, tienes que mirar
diferentes escenarios. Si con las anteriores herramientas no
encuentras errores, no significa que tu proyecto es perfecto.
Todo proyecto contiene algunos errores ocultos, solo debes
saber donde buscarlos. Debes analizar algunos casos donde
puedes encontrar errores, considera lo siguiente:

» Dispositivos populares utilizados por los usuarios

= Sistemas operativos y navegadores utilizados por tu
cliente

= Planes de ISP que usa tu cliente

Tener en cuenta lo anterior, te da la posibilidad de disminuir
los errores que podrian encontrar tus clientes en un futuro.

Consejos Extra

Segmentar los posibles cambios y modificaciones, y ponerlos en
listas te brinda la posibilidad de tener control durante el
desarrollo de tu proyecto. Solo ten en cuenta:

Preparar su presupuesto, recursos y tiempo
correctamente.

 Enumerar todos los dispositivos que posee en estos
momentos. Encontrar los dispositivos que puedes usar.

 Terminar las tareas a tiempo, sin retraso para el
proyecto.



