9 Principios Basicos Del
Diseno Web Responsive

E1l diseio web responsive, es una gran solucién al problema [¢]
de multi pantalla. El avance de realizar disefios sin 1la

necesidad de volver a disefiar algo que ya esta realizado, es
una gran ventaja que puedes encontrar en el disefio responsive,
sin duda, algunos pueden encontrar algo confuso este
paradigma. Por lo tanto, vamos a aclarar algunos principios
bdsicos de disefio web responsive en este articulo, y asi
puedas comprender un poco mas la web fluida. Para hacerlo
simple nos centraremos en lo mas fundamental para los disefos
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1. Diseno Web
Responsive vs Diseno
Web Adaptativo

Puede parecer lo mismo, pero no lo es. Ambos enfoques se
complementan entre si, lo que no hay manera correcta o
incorrecta de hacerlo.
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2. El Flujo De Los
Elementos

Como los tamafos de pantalla se hacen mds pequefios, el
contenido comienza a ocupar un espacio mas vertical y nada por
debajo sera empujado hacia abajo, a este se le conoce como
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flujo. Eso puede ser dificil de entender si estas acostumbrado
a diseflar en pixeles y puntos, pero todo termina teniendo mas
sentido, una vez lo entiendas.
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3. Unidades Relativas

El lienzo puede ser un escritorio, pantalla mévil o cualquier
otra pantalla de dispositivo. La densidad de pixeles también
puede variar, asi que tenemos unidades que sean flexibles vy
trabajan en todas partes. Ahi es donde unidades relativas,
como porcentajes son Utiles. Hacer algo 50% de ancho significa
que siempre tendra la mitad de la pantalla (o ventana, que es
el tamano de la ventana del navegador abierta).

(]

A Los Puntos De
Interrupcion

Los puntos de interrupcién permiten la disposicién de cambiar
en puntos predefinidos, es decir, que tiene 3 columnas en un
escritorio, pero s6lo 1 columna en un dispositivo mévil. La
mayoria de las propiedades CSS se pueden cambiar de un punto
de interrupcidén a otro. Por lo general, donde se pone uno
depende del contenido. Si una frase rompe, puede que tenga que
anadir un punto de ruptura. Pero estos deben ser usarlos con
precaucién, puede causar problemas rapidamente cuando es
dificil entender lo que esta influyendo.
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5. Valores mMaximos Y Minimos

A veces es mas grande el contenido que ocupa todo el ancho de
la pantalla, como en un dispositivo mévil, pero con el mismo
contenido que se extiende a todo el ancho de la pantalla del
televisor a menudo tiene menos sentido. Esta es la razdn de
los valores Minimos/Maximos en CSS. Por ejemplo, puedes tener
una anchura de 100% en el disefio, pero el ancho méximo de la
pantalla es de 1000px. Esto significaria que el contenido va a
llenar la pantalla, pero no sobrepasarda mas de 1000px.
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6. Objetos Anidados

Recuerda la posicidén relativa? Tener una gran cantidad de
elementos en funcidén de cada uno, seria algo dificil de
controlar. Por lo tanto, los elementos que se envuelven en un
contenedor 1o mantiene de forma mas comprensible, limpio y
ordenado. Aqui es donde las unidades estaticas como pixeles
pueden ayudar. Son uUtiles para el contenido que no deseas a
escala, como los logotipos y botones.
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7. Movil O Escritorio
Primero?

Técnicamente no hay mucha diferencia si un proyecto se inicia
desde una pantalla mas pequefia a una mas grande (mévil
primero) o viceversa (escritorio primero). Sin embargo, ahade
limitaciones adicionales y ayuda a tomar decisiones si
comienzas con el mévil de primero. A menudo, la gente comienza
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a partir de ambos extremos a la vez, asi que realmente, solo
tu puedes decidir que es lo mejor.
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8. Webfonts vs Las
Fuentes Del Sistema

é{Quieres tener un aspecto atractivo en su pagina web? Debes
usar las Webfonts! A pesar de que se vera impresionante,
recuerde que cada tipografia serd descargada, por lo tanto se
tardara en cargar la pagina. Por otro lado, al usar 1las
fuentes del sistema te aseguran que la carga de tu sitio web
sera mucho mas rapida. Claro, si no existe la tipografia que
has puesto en tu CSS, se usara una_tipografia predeterminada.
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9. Imagenes De Mapa De
Bits vs Vectores

Cada uno tiene algunas ventajas y algunos inconvenientes. Sin
embargo, tenga en cuenta el tamafio, no hay fotografias deben
ser subidas sin optimizacién. Los vectores a menudo son
pequenos, pero algunos navegadores antiguos no lo soportaran.
Ademas, si tiene un montdén de curvas, podria ser mas pesado
que un mapa de bits, asi que, debes elegir sabiamente
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