7 Caracteristicas De Google
Chrome Que Todo Desarrollador
Debe Conocer

Como hemos visto, Google Chrome brinda excelentes funciones.
Ademas la de ser un buen navegador web, es también una gran
herramienta para el desarrollo web a través de las famosas
herramientas para desarrolladores.
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Las DevTools se actualizan constantemente con nuevas versiones
y por supuesto, nuevas funciones. Asi, pueden haber algunas
caracteristicas y herramientas que no conozcas. Es por esto,
que en este articulo te compartiremos 7 herramientas 0
caracteristicas de Google Chrome que todo desarrollador 6
programador debe de conocer.
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Chrome tiene algunas caracteristicas
experimentales interesantes, que estan ocultas o
deshabilitadas de forma predeterminada. Para activar estas
funciones experimentales tienes que escribir en la barra de
navegacién de Chrome lo siguiente: chrome://flags/#enable-
devtools-experiments a través de la barra de direcciones de
Chrome y habilitar la opcidén Experiment DevTool, y reiniciar
Chrome.

Después de reiniciar el navegador, inicie las herramientas de
desarrolladores y haga clic en el icono de engranaje en la
parte superior derecha del panel DevTools, luego deberias ver
la pestana «Experiments» en la barra lateral izquierda.
Compruebe 1o que las caracteristicas que desee activar.
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1. Emulador De
Dispositivos
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Moviles En
Chrome

Hoy en dia contar con un sitio web que esté optimizado para
dispositivos méviles es una innegable necesidad. Con Chrome,
puedes depurar sitios web en modo mévil a través de la funciédn
de Emulador de MoOviles, que ha sido totalmente renovado vy
afadido un montén de nuevas opciones.
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2. Seleccion
De Maltiples

Lineas

¢Si el desarrollador desea modificar varias lineas a la vez al
igual que en sublime text? Chrome ahora soporta la seleccién y
edicién de maltiples lineas de un archivo. Utilice Ctrl + clic
o Cmd + clic para seleccionar varias lineas a la vez.
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3. Limitando
La Velocidad
De Conexion

Ahora también puedes probar la respuesta de su sitio web y el
rendimiento, en base de varias conexiones a través de las
herramientas para desarrolladores. En las DevTools, pulse Esc
para lanzar 1la consola a continuacidén, seleccione 1la
emulacién. En la pestafa de Red, seleccione el tipo de
velocidad para limitar su conexidn de red y ver cémo su sitio
web se desempefa dentro de la velocidad seleccionada.
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4 . Modo Sin
Conex1idn

Google Chrome ahora estd equipado con el modo sin conexidn, la
cual te permite abrir sitios web, mientras estés sin conexidén
a internet. Si estas desarrollando aplicaciones web que tiene
como objetivo trabajar incluso mientras 1los usuarios estan
fuera de linea, esta caracteristica te sera de gran ayuda.
Para habilitar el modo sin conexidn, podra dirigirte a 1la
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barra de navegacion y escribir lo
siguiente: chrome://flags/#enable-offline-mode.
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No olvides reiniciar Chrome para que surta efecto el cambio.

5. Arrastrar
Cédigo HTML En
Tu Editor
Preferido

A veces tienes que copiar un elemento HTML a su editor
preferido. En lugar de copiar y pegar en su editor de texto
manualmente, sO6lo tiene que arrastrar el elemento DOM y soltar
en el editor.
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Actualmente, sélo se puede arrastrar un elemento, y sus
elementos secundarios no se llevarian. Esperemos que esto
puede mejorar en la préxima actualizacion.
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6. Auditando
CSS

Ahora también puedes auditar su CSS, tales como la inspeccién
de las reglas de estilo inutiles que no se estan utilizando en
la pagina web. Para ello, vaya a la pestafa «Auditorias» y
haga clic en «Ejecutar» para iniciar la auditoria del archivo
CSS. Verd una lista de clases / selectores que no se utilizan
en la pagina actual, de la siguiente manera.
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7. Anadir
Codigo Fuente

Esta caracteristica es particularmente Gtil para 1los
desarrolladores que desarrollan estilos o usan Pre-
procesadores de JS como Sass, LESS, o CoffeeScript. Con el
Mapa Fuente habilitada, puede encontrar la ubicacién de cdédigo
de generado JS o CSS en un cierto numero de linea y columna.
La dltima versién de Chrome permite afiadir el cdédigo fuente
manualmente.

Para ello, aseguUrese de que estas en el panel de la fuente a
continuacién, abra un archivo. Después de eso, haga clic
derecho y seleccione Agregar origen Mapa. para agregar el
archivo .map.
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