5 Herramientas Importantes De
JavaScript Para la Web

JavaScript es un lenguaje flexible
y usado en una gran variedad de
paginas web y aplicaciones de
servidor en todo el mundo. Se
puede utilizar para innumerables
propésitos, pero en oportunidades
necesitas algunas herramientas.
Actualmente puedes encontrar un
gran numero de herramientas de
JavaScript, las cuales te sirven para diferentes propositos.

A continuacidén te mostraremos algunas_herramientas de

Javascript para la web. Todas estas herramientas te ayudaran a
crear sitios web modernos con todas las caracteristicas que
los usuarios esperan disfrutar ;)

AngularlS

Google desarrolld Angular]S, el
cual ofrece un marco suave y ligero
para mostrar informacidon en el
navegador. Obtiene datos del servidor
y, a continuacidén recoge las
plantillas localmente para su
presentacién. En otras palabras, es un
marco de modelo-vista-controlador,
conformado por HTML, JavaScript y CSS
para trabajar en el navegador.
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PlayCanvas

PlayCanvas es un motor de juego desarrollado en base a WebGL.
Combina la fisica, iluminacién, sombras, audio, y mas en una
herramienta coherente para la creacién de un mundo lleno de
objetos. La imagen muestra una herramienta de desarrollo en
linea para el marco.
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PlayCanvas is the world's easiest to use WebGL
Game Engine. It's free, it's open source and it's
backed by amazing developer tools.

Handy.JS

Handy es una plantilla de aplicacion web para nodejs. Handy
proporciona toda la funcionalidad bdsica, de una aplicacidn
web dandole la libertad de concentrarse en las caracteristicas
que hacen que su aplicacidn sea realmente Unica.

RegEXr

RegExr es una herramienta en linea para la edicién y prueba de
las expresiones regulares. Proporciona una interfaz sencilla
para introducir expresiones de tipo RegEx, y visualizar
coincidencias en el texto fuente editable en tiempo real.
También proporciona una barra lateral practica con
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descripciones y ejemplos de uso.

Sinon.JS

Sinon.JS es una herramienta para comprobar fallos de seguridad
en JavaScript. No hay dependencias, funciona con cualquier
marco de pruebas unitario.

S 2 J S Standalone test spies, stubs and mocks for JavaScript.
ll-lon . No dependencies, works with any unit testing framework.
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Getting started

The following function takes a function as its argument and retums a new function. You can call the resulting function as
many times as you want, but the original function will only be called once:

function onca{fn) {
var returnValue, called = false;
roturn functien () (
if (lecalled) {
e


http://sinonjs.org/
https://blog.hostdime.com.co/wp-content/uploads/sinonjs-framework-javascript.jpg

