4 maneras para adaptar su
sitio a Retina

Una nueva generacion de pantallas con la funcion Retina de
alta densidad de pixeles esta ahora en el mercado. Por
desgracia, eso significa que las imdagenes de su sitio web
podria ser feo o pixeladas si no se toman medidas.

Con la introduccidén del iPhone 4 en 2010, Apple ya no mide sus
pantallas en pixeles, pero en puntos. El factor de escala de
la pantalla cambia, lo que determina la forma en un punto se
refiere a un pixel. Una pantalla Retina tiene ahora una escala
de dos, asi que un punto es igual a dos pixeles — si usted
dibuja una linea de un punto, se muestra como dos pixeles de
ancho. Si usted es imaginario no estd optimizado para dar
cuenta de esto, el producto no va a hacer una gran impresidn.

Las pantallas de escritorio estandar de la mayoria se sitdan
entre 96 y 100 ppp, con los graficos listos para la Web
normalmente son de 72 ppp. Sin embargo, las pantallas Retina
tienen un DPI mucho mayor (reconocido generalmente a 200
pixeles por pulgada, o mas), por lo que las imdagenes se veran
borrosas si no se realizan ajustes. Es por lo tanto esencial
para asegurar que sus imagenes de sitios web estan optimizados
para escalarlas adecuadamente.

Vamos a cubrir cuatro enfoques para convertir su sitio para
Retina, garantizando al mismo tiempo que las imdagenes lucen
increible en todos los dispositivos.

Si ha encontrado soluciones alternativas para imagenes Retina,
por favor comparta sus recomendaciones con los lectores en los
comentarios.

1. CSS Sprites

Un método para utilizar las imdgenes Retina es utilizar
Sprites CSS. Para satisfacer las pantallas de alta resolucidn,
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se necesitan dos imagenes: una imagen en alta resolucidn (@
2x) Resolucion normal (@ 1x) y, lo que significa duplicar el
nimero de archivos, selectores y referencias en el CSS.

Sin embargo, si utiliza un CSS Sprite , sd6lo tiene que anular
el enlace al archivo y utilizar sprites para todos 1los
selectores que incluyen imagenes de alta resolucidén. Esta
técnica reduce las solicitudes por medio de la red y la hoja
de estilo, lo cual se convierte en un proceso eficiente para
la creacion de sitios Retina.

ELa solucién CSS Sprite, sin embargo, es s6lo para los
elementos que se declaran en el CSS. Para las imagenes en su
pagina, Imulus ha desarrollado Retina.js, un plugin muy atil
que comprueba su servidor para ver si usted tiene cualquier
fuente de imagen con @2x al final. Por ejemplo, si usted tiene
una imagen en su pagina que se ve asi: img src = «/ images /
my image.png, el script comprobard el servidor para ver si
existe una imagen alternativa en esta ruta: / images /
Mi imagen@2x.png. luego se reemplaza automaticamente 1las
imagenes de la pagina con las variantes de alta resoluciodn.
Para usarlo, basta con colocar el archivo Retina.js en su
servidor e incluir el script en su pagina en la parte inferior
de su plantilla, antes del cierre </ body>.

Si bien a menudo puede tomar mds tiempo para producir
multiples graficos, el resultado final produce un tamafo de
archivo 6ptimo y es un enfoque para el desarrollo.

2. Retina Images

Retina Images es una solucién de servidor, que sirve para
utilizar imagenes de alta resolucién de forma automatica y sin
recursos dobles que generan una carga adicional. Se basa en
PHP, wun. Htaccess modificado, cookies habilitadas vy
JavaScript. Una vez instalado en su pagina web, todo lo que
tienes que hacer es crear una versidén de alta resolucidn de
cada imagen que desea optimizar para Retina. Si usted tiene el



http://retinajs.com/
http://retina-images.complexcompulsions.com/

alto y el ancho de los atributos especificados, por lo cual no
tenga que cambiar los atributos en <img>. Si una imagen de @2x
no esta disponible, o si JavaScript, CSS y cookies estan
desactivadas, se vuelve a la imagen normal.

La principal ventaja de este enfoque es la vista, sdélo se
descarga una imagen, y todas las imdagenes de trama estandar
(.png, .jpg, .gif y .bmp) puede servir de alta resolucidn. Si
utilizas WordPress, hay un plugin disponible para hacer la
instalacion mas facil.

3. Scalable Vector Graphics (SVG)

Otro enfoque es utilizar SVGs, que como su nombre indica, son
escalables. A pesar de que han estado por aflos, los SVGs se
pasan por alto. Sin embargo este formato es una verdadera
herramienta de ayuda al utilizarlos para asegurar su
compatibilidad con Retina. No importa el tamafo que se
amplien, porque son vectores (con lineas y formas, en lugar de
pixeles), la imagen siempre se vera nitida. Debido a sus
habilidades de escala infinitas y 1la independencia de
resolucidén, en realidad son considerados como «la prueba del
futuro».

SVG no es apropiado para todos los tipos de imagen (no es
practico para las fotografias), pero es ideal para los iconos,
texturas, logotipos, graficos, mapas, navegacién y repeticidn
de fondos. Hay varias maneras de utilizar SVG, como <embed>,
<object>, <iframe>, y el uso de la etiqueta <img>. Un método
particular es el uso «en linea» de SVG (un estandar HTML5
emergentes), que le da un mayor control sobre su aspecto (ya
que estan sujetos a los selectores (CSS), que le permite
controlar los elementos individuales utilizando SVG especial
CSS. Para ello basta con tomar el cdédigo XML del SVG e
insertarlo en el documento HTML, lo que también se reduzcan
las solicitudes HTTP adicionales.

Este método SVG en particular tiene sus desventajas, sin
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embargo, uno de los cuales es el abultamiento. Para combatir
esto, utilizar un optimizador de SVG o una herramienta de SVG
NodeJS basado.

Al utilizar SVGs, conciencia de la ayuda navegador es
esencial. Utilizando una herramienta como Modernizr significa
que usted puede probar la deteccidon de caracteristicas vy
proporcionar una opcidén de reserva, tales como PNG. Esto hara
cambiar todo. «Svg» en la pdagina con. «Png», para 1los
navegadores mas antiguos, como Internet Explorer 8 o menos.
Usted puede tomar el enfoque SVG incluso mas alla y crear un
sprite de SVG, el cual contiene todos los graficos y ayuda a
reducir el nuUmero de peticiones HTTP.

Al utilizar SVGs, ayuda conciencia navegador es esencial.
Utilizando una herramienta como Modernizr significa que usted
puede probar la deteccién de caracteristicas y proporcionar
una opcion alternativa, tal como PNG. Esto hara cambiar todo.
«Svg» en la péagina con. «Png», para los navegadores mas
antiguos, como Internet Explorer 8 o menos. Usted puede tomar
el enfoque SVG incluso mas alla y crear un sprite de SVG, el
cual contiene todos los graficos y ayuda a reducir el nldmero
de peticiones HTTP.

SVG no es necesariamente la mejor solucidén para todas las
situaciones, sin embargo, su pequefio tamafio y la independencia
de la resolucidén significa que sean candidatos viables al
adaptar su sitio para pantallas de Retina.

4. Icono Fonts

Un enfoque consiste en utilizar , que son fdacilmente
escalables, editableso y de facil mantenimiento. En lugar de
utilizar los archivos de imagen de los iconos, cree un archivo
de fuentes de iconos vectoriales.

Un icono fuente sera un tamafio de archivo mucho mdas pequefio
que una imagen. Ademas, el icono vuelve al instante una vez
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que la fuente se ha cargado, sin necesidad de esperar en una
imagen para descargarlo. También hay una sola solicitud HTTP
para cualquier conjunto tamano de los iconos, que significa
menos uso de ancho de banda. Una vez incrustado utilizando
«@font-face» en el CSS, se escala a cualquier tamafio y aun
permanecen nitidas y claras, y pueden ser de estilo y animados
usando CSS. También puede aplicar efectos de texto, como
sombras, estados de rollover y colores. La compatibilidad con
los navegadores es excelente; Icon Fonts son compatibles con
todos los navegadores modernos e incluso navegadores antiguos,
como IEG.

Para crear un icono de fuente necesitard una aplicacion de
creacidén fuente dedicado como glyphs, o un servicio en linea
como Shifticons. Una vez que su fuente personalizada se ha
creado, expdrtelo como SVG y hacer referencia a ella en su
CSS, crear su marcado y luego crear las propiedades de los
iconos (como el color, el tamano y el relleno).Si no desea
crear su propio icono de fuente, hay un montdon de fuentes
disponibles para utilizar, incluyendo el impresionantemente
popular , , y . Incluso hay
servicios de cédigo abierto gratuito que le permite alojar sus
fuentes de iconos.

Hay muchos casos de uso de Icon Fuentes, y con muy pocos
inconvenientes, que vale la pena explorar como una solucidn
viable para Retina ciertas imagenes.

El futuro es mévil, a medida que mas y mas usuarios llegan a
sus smartphones o tablets primera hora de navegar por la web.
Tiene sentido tomar algunas medidas sencillas para hacer que
su sitio sea mas util y atractivo a la vista, al asegurar que
esta listo para pantallas de alta resolucidén de hoy. Incluso
se puede utilizar una combinacién de estos enfoques para
disefiar una solucién que funcione para su sitio.
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